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EDITAL N2 021/2018-CPCP-PB - ABERTURA-RETIFICACAO

A Vice-Presidente da Comissdo Permanente de Concurso Publico, por forca da
Portaria/UTFPR n2 2.015, de 20.10.2017, retifica as subareas, programas e referéncias do ANEXO Il AO
EDITAL N2 021/2019 — CPCP — PB — ABERTURA, Area/Subdrea: Ciéncia da Computag3o, conforme segue:

ONDE SE LE:
AREA/ SUBAREA: CIENCIA DA COMPUTACAO
Subareas:
1 - Linguagens de Programacao e Ciéncia da Computacao

2 - Analise de Algoritmos e Complexidade de Computacdo

LEIA-SE:
AREA/ SUBAREA: CIENCIA DA COMPUTACAO
Subareas:
1 - Andlise de Algoritmos e Complexidade de Computacao

2 - Linguagens de Programacao e Ciéncia da Computacao

ONDE SE LE:
PROGRAMAS

1 - Subarea: Linguagens de Programacdo e Ciéncia da Computacdo

1) Listas, pilhas, filas, lista de prioridade, heaps, tabela hash: implementacdo em C/C++;

2) Arvores e suas generalizacBes: arvores bindrias, drvores de busca e arvores balanceadas.
Algoritmos sobre arvores binarias e de balanceamento. Implementagdo em C/C++;

3) Grafos: representacdo, terminologia, operacbes, algoritmos de busca e aplicacles.
Implementac¢do em C/C++;

4) Algoritmos de pesquisa em memoaria primaria e secundaria: implementacdo em C/C++;
5) Algoritmos de ordenacdo em memdria primaria e secundaria: implementacdo em C/C++;
6) Classes de complexidade de algoritmos: P, NP, NP-completo, NP-dificil;

7) Analise de algoritmos: ordens assintéticas, medidas de complexidade, técnicas de analise,
recorréncia;

8) Paradigmas de projeto de algoritmos: divisdo e conquista, método guloso e programacao
dindmica;



9) Algoritmos exatos e aproximados: backtracking, branch and bound e algoritmos aproximativos.

2 - Subdrea: Andlise de Algoritmos e Complexidade de Computacao

1) Desenvolvimento do lado cliente web: HTML 5, CSS3, JavaScript, Ajax, padrdes W3C,
responsividade;

2) Programacao do lado servidor web: Padrdao MVC. Desenvolvimento de aplicacdes baseadas em
componente e baseadas em acdo;

3) Desenvolvimento de APIs Web baseadas em arquitetura REST; Microservigos;

4) Desenvolvimento de aplicagdes Web utilizando WebSockets;

5) Arquitetura Orientada a Servicos (SOA): conceitos, caracteristicas, protocolos, servicos,
seguranca;
6) Desenvolvimento de aplicativos para plataforma moével: caracteristicas da plataforma;

desenvolvimento Android, I0S e Windows Phone; plataformas de desenvolvimento hibrido;
emuladores e simuladores; componentes visuais, interface rica;

7) Técnicas de conectividade para dispositivos méveis, Bluetooth, NFC, REST e outros protocolos
de comunicacgao, persisténcia de dados nativa e com frameworks objeto-relacional.

8) Desenvolvimento para dispositivos para méveis: GPS, mapas, servicos web para manipulacdo de
geocddigos, utilizacdo de recursos nativos do dispositivo: camera, agenda, sistemas de arquivos,
entre outros;

9) Técnicas de integracdo entre aplicagdes web e movel; ferramentas e frameworks; seguranca e
otimizacgao.

LEIA-SE:
PROGRAMAS

1 - Subdrea: Andlise de Algoritmos e Complexidade de Computac¢ao

1) Listas, pilhas, filas, lista de prioridade, heaps, tabela hash: implementacdo em C/C++;

2) Arvores e suas generalizacBes: arvores bindrias, drvores de busca e arvores balanceadas.
Algoritmos sobre arvores binarias e de balanceamento. Implementagdo em C/C++;

3) Grafos: representacdo, terminologia, operacbes, algoritmos de busca e aplicacles.
Implementagdo em C/C++;

4) Algoritmos de pesquisa em memoaria primaria e secundaria: implementacdo em C/C++;
5) Algoritmos de ordenacdo em memaria primaria e secundaria: implementacdo em C/C++;

6) Classes de complexidade de algoritmos: P, NP, NP-completo, NP-dificil;

7) Analise de algoritmos: ordens assintéticas, medidas de complexidade, técnicas de analise,
recorréncia;

8) Paradigmas de projeto de algoritmos: divisdo e conquista, método guloso e programacao
dindmica;

9) Algoritmos exatos e aproximados: backtracking, branch and bound e algoritmos aproximativos.

2 - Subdrea: Linguagens de Programacao e Ciéncia da Computacao

1) Desenvolvimento do lado cliente web: HTML 5, CSS3, JavaScript, Ajax, padrdes W3C,
responsividade;



2) Programacao do lado servidor web: Padrdao MVC. Desenvolvimento de aplica¢gdes baseadas em
componente e baseadas em acdo;

3) Desenvolvimento de APls Web baseadas em arquitetura REST; Microservicos;

4) Desenvolvimento de aplicacdes Web utilizando WebSockets;

5) Arquitetura Orientada a Servicos (SOA): conceitos, caracteristicas, protocolos, servicos,
seguranca;
6) Desenvolvimento de aplicativos para plataforma moével: caracteristicas da plataforma;

desenvolvimento Android, I0S e Windows Phone; plataformas de desenvolvimento hibrido;
emuladores e simuladores; componentes visuais, interface rica;

7) Técnicas de conectividade para dispositivos méveis, Bluetooth, NFC, REST e outros protocolos
de comunicacgao, persisténcia de dados nativa e com frameworks objeto-relacional.

8) Desenvolvimento para dispositivos para moéveis: GPS, mapas, servicos web para manipulacdo de
geocddigos, utilizacdo de recursos nativos do dispositivo: camera, agenda, sistemas de arquivos,
entre outros;

9) Técnicas de integracdo entre aplicacdes web e mével; ferramentas e frameworks; seguranca e
otimizacgao.

ONDE SE LE:
REFERENCIAS

A relagdo a seguir contempla as referéncias consideradas elementares, o que nGo impede que outras
sejam utilizadas.
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RJ: Alta Books, c2008. xxxii, 879 p. (Use a cabeca !). ISBN 978-857608294-1.
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LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicacoes para dispositivos mdveis com o
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MARZULLO, F. SOA na pratica: inovando seu negocio por meio de solugdes orientadas a
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NIEDERAUER, J. Web Interativa com Ajax e PHP. S3o Paulo: Novatec, 2007. 287 p.
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SANTANA, Osvaldo; GALESI, Thiago. Python e Django. Sao Paulo: Novatec, 2010. 279 p.
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Os demais itens do Edital permanecem inalterados.
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2015.
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