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A Vice-Presidente da Comissão Permanente de Concurso Público, por força da
Portaria/UTFPR nº 2.015, de 20.10.2017, re�fica as subáreas, programas e referências do ANEXO II AO
EDITAL Nº 021/2019 – CPCP – PB – ABERTURA, Área/Subárea: Ciência da Computação, conforme segue:

 

ONDE SE LÊ: 

ÁREA/ SUBÁREA: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO

Subáreas:

1 - Linguagens de Programação e Ciência da Computação

2 - Análise de Algoritmos e Complexidade de Computação

 

LEIA-SE: 

ÁREA/ SUBÁREA: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO

Subáreas:

1 - Análise de Algoritmos e Complexidade de Computação

2 - Linguagens de Programação e Ciência da Computação

 

ONDE SE LÊ: 

PROGRAMAS

1 - Subárea: Linguagens de Programação e Ciência da Computação

1)     Listas, pilhas, filas, lista de prioridade, heaps, tabela hash: implementação em C/C++;

2)     Árvores e suas generalizações: árvores binárias, árvores de busca e árvores balanceadas.
Algoritmos sobre árvores binárias e de balanceamento. Implementação em C/C++;

3)     Grafos: representação, terminologia, operações, algoritmos de busca e aplicações.
Implementação em C/C++;

4)     Algoritmos de pesquisa em memória primária e secundária: implementação em C/C++;

5)     Algoritmos de ordenação em memória primária e secundária: implementação em C/C++;

6)     Classes de complexidade de algoritmos: P, NP, NP-completo, NP-di�cil;

7)     Análise de algoritmos: ordens assintó�cas, medidas de complexidade, técnicas de análise,
recorrência;

8)     Paradigmas de projeto de algoritmos: divisão e conquista, método guloso e programação
dinâmica;



9)     Algoritmos exatos e aproximados: backtracking, branch and bound e algoritmos aproxima�vos.

 

2 - Subárea: Análise de Algoritmos e Complexidade de Computação

1)     Desenvolvimento do lado cliente web: HTML 5, CSS3, JavaScript, Ajax, padrões W3C,
responsividade;

2)     Programação do lado servidor web: Padrão MVC. Desenvolvimento de aplicações baseadas em
componente e baseadas em ação;

3)     Desenvolvimento de APIs Web baseadas em arquitetura REST; Microserviços;

4)     Desenvolvimento de aplicações Web u�lizando WebSockets;

5)     Arquitetura Orientada a Serviços (SOA): conceitos, caracterís�cas, protocolos, serviços,
segurança;

6)     Desenvolvimento de aplica�vos para plataforma móvel: caracterís�cas da plataforma;
desenvolvimento Android, IOS e Windows Phone; plataformas de desenvolvimento híbrido;
emuladores e simuladores; componentes visuais, interface rica;

7)     Técnicas de conec�vidade para disposi�vos móveis, Bluetooth, NFC, REST e outros protocolos
de comunicação, persistência de dados na�va e com frameworks objeto-relacional.

8)     Desenvolvimento para disposi�vos para móveis: GPS, mapas, serviços web para manipulação de
geocódigos, u�lização de recursos na�vos do disposi�vo: câmera, agenda, sistemas de arquivos,
entre outros;

9)     Técnicas de integração entre aplicações web e móvel; ferramentas e frameworks; segurança e
o�mização.

 

LEIA-SE: 

PROGRAMAS

1 - Subárea: Análise de Algoritmos e Complexidade de Computação

1)     Listas, pilhas, filas, lista de prioridade, heaps, tabela hash: implementação em C/C++;

2)     Árvores e suas generalizações: árvores binárias, árvores de busca e árvores balanceadas.
Algoritmos sobre árvores binárias e de balanceamento. Implementação em C/C++;

3)     Grafos: representação, terminologia, operações, algoritmos de busca e aplicações.
Implementação em C/C++;

4)     Algoritmos de pesquisa em memória primária e secundária: implementação em C/C++;

5)     Algoritmos de ordenação em memória primária e secundária: implementação em C/C++;

6)     Classes de complexidade de algoritmos: P, NP, NP-completo, NP-di�cil;

7)     Análise de algoritmos: ordens assintó�cas, medidas de complexidade, técnicas de análise,
recorrência;

8)     Paradigmas de projeto de algoritmos: divisão e conquista, método guloso e programação
dinâmica;

9)     Algoritmos exatos e aproximados: backtracking, branch and bound e algoritmos aproxima�vos.

 

2 - Subárea: Linguagens de Programação e Ciência da Computação

1)     Desenvolvimento do lado cliente web: HTML 5, CSS3, JavaScript, Ajax, padrões W3C,
responsividade;



2)     Programação do lado servidor web: Padrão MVC. Desenvolvimento de aplicações baseadas em
componente e baseadas em ação;

3)     Desenvolvimento de APIs Web baseadas em arquitetura REST; Microserviços;

4)     Desenvolvimento de aplicações Web u�lizando WebSockets;

5)     Arquitetura Orientada a Serviços (SOA): conceitos, caracterís�cas, protocolos, serviços,
segurança;

6)     Desenvolvimento de aplica�vos para plataforma móvel: caracterís�cas da plataforma;
desenvolvimento Android, IOS e Windows Phone; plataformas de desenvolvimento híbrido;
emuladores e simuladores; componentes visuais, interface rica;

7)     Técnicas de conec�vidade para disposi�vos móveis, Bluetooth, NFC, REST e outros protocolos
de comunicação, persistência de dados na�va e com frameworks objeto-relacional.

8)     Desenvolvimento para disposi�vos para móveis: GPS, mapas, serviços web para manipulação de
geocódigos, u�lização de recursos na�vos do disposi�vo: câmera, agenda, sistemas de arquivos,
entre outros;

9)     Técnicas de integração entre aplicações web e móvel; ferramentas e frameworks; segurança e
o�mização.

 

ONDE SE LÊ: 

REFERÊNCIAS

A relação a seguir contempla as referências consideradas elementares, o que não impede que outras
sejam u�lizadas.
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2 - Subárea: Análise de Algoritmos e Complexidade de Computação
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frameworks. Rio de Janeiro, RJ: Ciência Moderna, 2012. 543 p. ISBN 9788539902217.

 

LEIA-SE: 
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Os demais itens do Edital permanecem inalterados. 

 

Documento assinado eletronicamente por ANGELA LUIZA LAGO, VICE-PRESIDENTE, em 11/01/2019, às 11:59,
conforme horário oficial de Brasília, com fundamento no art. 6º, § 1º, do Decreto nº 8.539, de 8 de outubro de
2015.

A auten�cidade deste documento pode ser conferida no site h�ps://sei.u�pr.edu.br/sei/controlador_externo.php?
acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o código verificador 0634710 e o código CRC
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