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Tecnologia em Sistemas para Internet

Orientacao de Matricula

O presente documento apresenta orientagdes complementares de matricula para potencializar o tempo e o
rendimento do académico no curso de Tecnologia em Sistemas para Internet. Assim, ndo contradiz qualquer
regulamento vigente, trazendo apenas esclarecimentos e sugestbes Uteis conforme o entendimento do
corpo docente do curso. As decisdes do académico, amparadas por regulamentos, ainda prevalecem.
Entretanto, possibilita-se maior consciéncia e responsabilidade ao académico frente as escolhas realizadas.
O material foi desenvolvido com a participacéo de todo o corpo docente do curso.

A orientacdo de matricula procura auxiliar na escolha das disciplinas a serem cursadas pelo académico.

Para isso, foram desenvolvidos dois materiais suplementares, com utilizagao explicada na sequéncia:
1. Matriz curricular detalhada em trilhas de conhecimento e capacidades requeridas; e

2. Matriz curricular resumida em conteudos abordados.

Matriz Curricular Detalhada em Trilhas de Conhecimento e Capacidades Requeridas

Consiste em um diagrama que representa a dependéncia de capacidades entre as disciplinas do
curso.

Trilhas de Conhecimento
As disciplinas sdo agrupadas em trilhas de conhecimento que expressam a afinidade de areas
na Matriz Curricular do curso. Disciplinas pertencentes a uma mesma trilha, possuem cores
iguais no diagrama. Tem-se as seguintes trilhas:

1. Humanidades e Letras;

Matematicas;

Gestao;

Programacao de Computadores;

Arquitetura de Computadores e Sistemas Operacionais;

Desenvolvimento Web e Dispositivos Moveis;

Banco de Dados;
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Programacgao Orientada a Objetos;

9. Redes de Computadores;

10. Engenharia de Software e Interagdo Humano-Computador;
11. Trabalho de Concluséo de Curso;

12. Optativas.

Por exemplo, a trilha de Programagéo de Computadores, reune as seguintes disciplinas:



Algoritmos (1° Periodo);

Linguagem de Programacao (1° Periodo);
Estrutura de Dados 1 (2° Periodo); e
Estrutura de Dados 2 (4° Periodo).
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As disciplinas que possuem duas cores pertencem, simultaneamente, a duas trilhas de
conhecimento. Como exemplo, tem-se Tecnologia Orientada a Objetos que se situa tanto na
trilha de Programacgdo Orientada a Objetos quanto em Engenharia de Software e Interagdo

Humano-Computador.

Capacidades Requeridas
Embora o curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, conforme regulamento, ndo possua
pré-requisitos de disciplinas (exceto na trilha denominada Trabalho de Conclusdo de Curso), é
importante considerar as capacidades necessarias para o progresso na Matriz Curricular.
Assim, uma disciplina que requeira capacidades desenvolvidas em outra anterior tem a
dependéncia identificada, no diagrama, por uma seta sélida. Implica, portanto, que ha poucas
chances de sucesso na segunda disciplina sem as capacidades desenvolvidas na primeira. E
importante destacar que a perspectiva nao diz respeito, necessariamente, a aprovagado, mas

aos conhecimentos adquiridos.

Pode-se tomar como exemplo a prépria trilha de Programacgéo de Computadores. As disciplinas
de Algoritmos e Linguagem de Programagéao (ambas do 1° Periodo) desenvolvem capacidades
necessarias para Estrutura de Dados 1 (2° Periodo). Por sua vez, esta Ultima faz o mesmo para
Estrutura de Dados 2 (4° Periodo). Convém observar, no exemplo, que Algoritmos e Linguagem
de Programacéo, situadas no mesmo periodo, possuem capacidades mutuamente requeridas.
Isso também ocorre com as disciplinas de Linguagem Visual (agora, em nova abordagem) e
Programacgéo para Internet I, ambas do 2° Periodo, pertencentes a trilha de Desenvolvimento

Web e Dispositivos Moéveis.

Esclarece-se que apenas os relacionamentos cruciais foram demarcados. Nada impede que
uma disciplina se remeta livremente a um conteudo (ou capacidade) abordado em qualquer

periodo anterior ou, ainda, naquele atual.

Capacidades Desejadas
Representam um nivel de dependéncia mais leve do que aqueles identificados como
capacidades requeridas (por isso da seta tracejada no diagrama). Remetem-se, portanto, a
conteludos abordados em uma primeira disciplina que apenas beneficiam o andamento de
outras, geralmente ndo impedindo o respectivo progresso. Com isso, cursar uma disciplina sem
dispor das capacidades desejadas implica um caminho pouco mais penoso, todavia, praticavel

e possivel.

Como exemplo, pode-se citar que as capacidades desenvolvidas na disciplina de Linguagem de

Programacéo (1° Periodo) facilitam o progresso em Programacgéo para Internet 1 (2° Periodo).



Contudo, ndo é incomum ter éxito na segunda disciplina sem ter desenvolvido todas as
capacidades da primeira. Situagcdo semelhante ocorre em Redes de Computadores (3°
Periodo), que se beneficia de capacidades desenvolvidas em Sistemas Operacionais (2°
Periodo).

Dessa forma, as capacidades desejadas modelam o cenario ideal e que também representa a
naturalidade no cumprimento da Matriz Curricular do curso. Convém leva-las em consideragao

na escolha exclusiva entre uma disciplina e outra.

Outras Unidades Curriculares
No mesmo diagrama, também sio destacadas informagdes sobre as unidades curriculares
abaixo detalhadas.

Atividades Complementares
Regida por regulamento, compreende uma carga horaria de 180 h/a extraclasse. Trata-
se de um requisito suave de ser cumprido, caso as atividades sejam realizadas
gradativamente desde o 1° Periodo. Do contrario, a tabela de pontuagdo vigente nao
privilegia a falta de planejamento e o acimulo na realiza¢do das atividades. Aconselha-se

que as Atividades Complementares sejam validadas até o final do 5° Periodo.

Estagio Nao Obrigatério
Nao é compreendido pela Matriz Curricular do curso, entretanto pode ser validado como
uma atividade complementar. Dentre outras exigéncias, expressas em regulamento, o
académico deve estar matriculado, no minimo, no 2° Periodo e possuir coeficiente de
rendimento igual ou maior que 0,5. Recomenda-se optar pelo Estagio Obrigatério tao
antes quanto possivel. Observe que a instituicdo dispde do Programa de Auxilio
Estudantil (antiga Bolsa Permanéncia ao Estudante) para que as disciplinas regulares

sejam priorizadas, ao invés do Estagio Nao Obrigatorio, pelo académico.

Estagio Obrigatério
Com carga horaria de 400 h/a, deve ser executado estritamente conforme o regulamento.
Sugere-se realiza-lo e defendé-lo no 3° ou 4° periodos, para evitar sombreamento com
as atividades correspondentes ao Trabalho de Concluséo de Curso.

Trabalho de Conclusao de Curso
Também regido por regulamento e normas préprios, compreende a elaboragdo e o
desenvolvimento de um projeto de pesquisa relevante na area do curso. Na Matriz
Curricular, corresponde as disciplinas de Trabalho de Conclusdo de Curso 1 e 2,
ofertadas, respectivamente, no 5° e 6° periodos. A disciplina de Trabalho de Conclusédo

de Curso 2 nao fixa carga horaria no periodo regular noturno.

Optativas
Atualmente ofertadas por meio das disciplinas de Libras 1 e 2, presentes no 4° e 5°



periodos. N&o integralizam a carga horaria total prevista no curso.

Matriz Curricular Resumida em Conteudos Abordados
Trata-se de uma representagao acessivel e descomplicada da matriz curricular. Adicionalmente, foram
incorporados resumos (em, no maximo, cinco tépicos) do conteudo programatico de cada disciplina.
Espera-se, desse modo, subsidiar o académico com uma visdo geral do curso e facilitar o processo
de decisdo, entre disciplinas, sem a necessidade de consultar (e interpretar) a ementa de cada

unidade curricular.

Em aspecto mais amplo, a representagdo também antecipa ao académico quais conteudos esperar
de cada disciplina, bem como a evolugdo desse conhecimento em conjunto com as trilhas do

diagrama anterior.

Como Utilizar o Material na Matricula
Como carater de sugestao do corpo docente, em respectiva ordem:
1. Priorize as disciplinas:
1. para as quais vocé ja possua as capacidades requeridas;
2. alocadas nos primeiros periodos;
3. que possuem turmas de dependéncia ofertadas no semestre corrente (isso € sazonal);
4. para as quais vocé ja possua as capacidades desejadas;

2. Considere que um menor niumero de atividades pode garantir maior controle e chance de
aprovagao, principalmente se vocé ja teve dificuldade anterior nelas;

3. Tenha cautela com o acumulo de dependéncias para iniciar qualquer modalidade de Estagio
ou realizar o Trabalho de Conclusado de Curso;

4. O Estagio Nao Obrigatério € uma atividade ausente na Matriz Curricular. Sob essa
perspectiva, diante do possivel, priorize as disciplinas do curso frente a essa modalidade de
Estagio;

5. Procure ndo sombrear o Estagio Obrigatério com o Trabalho de Conclusao de Curso.

Recursos Adicionais
Ainda na busca de otimizar o tempo e o esforgo dos académicos no curso, dispdem-se dos seguintes

recursos adicionais:

Disciplinas Sem Preseng¢a Obrigatéria
Possibilidade destinada aos académicos anteriormente reprovados na disciplina, entretanto
com nota final igual ou superior a 4,0 e com frequéncia minima de 75%. A disciplina segue com
Plano de Ensino préprio e as avaliagbes serao realizadas junto a disciplina regular (mae). Por
conta disto, € necessaria a disponibilidade do académico no horario da disciplina mée. Também
€ opgao do académico participar presencialmente das aulas quando considerar necessario.

O pedido da abertura de uma disciplina na modalidade sem presenca obrigatéria deve ser feito
diretamente ao docente da disciplina regular. A possibilidade sera avaliada levando em

consideragéo, principalmente, a maneira com que a disciplina é conduzida quanto a didatica e



as avaliagdes.

Destaca-se, por fim, que o académico podera cursar somente uma vez cada disciplina na
condigdo sem presenga obrigatdria. Além disso, ha o limite maximo, para o académico, de duas

disciplinas, nessa modalidade, em um mesmo semestre.

Disciplinas Semipresenciais
Destinadas aos académicos anteriormente reprovados apenas por nota (ndo por frequéncia) na
disciplina. Conforme repassado pela DIRGRAD, sao disciplinas que garantem liberdade de
horarios por meio de videoaulas preparadas por docentes da UTFPR. Conta-se também com
auxilio de professores e monitores em horarios estabelecidos.

Para académicos de Tecnologia em Sistemas para Internet, € possivel cursar a disciplina
semipresencial de Calculo Diferencial e Integral 1, em equivaléncia a Fundamentos
Matematicos da Computagédo. Adverte-se que a ementa da disciplina semipresencial excede os
conteudos de Fundamentos Matematicos da Computagdo, entretanto o académico deve

cumpri-la na totalidade.

Sao conteudos de Calculo Diferencial e Integral 1 ausentes em Fundamentos Matematicos da
Computacgéo:

« Estudo dos numeros reais;

» Plano cartesiano ortogonal;

+ Desigualdade envolvendo médulo;

» Equacéo da reta tangente e reta normal;

*  Volume de um soélido;

«  Comprimento de arco de uma curva;

«  Valor médio de uma funcgao;

- Aplicagbes na fisica: o movimento retilineo, trabalho.

Além disso, o topico Softwares Matematicos, visto em Fundamentos Matematicos da
Computagéo, nado é abordado em Célculo Diferencial e Integral 1.

Calculo Zero
Curso de extensao, lecionado nas primeiras semanas do 1° Periodo, que revisa contetidos do

Ensino Médio requisitados na trilha de Matematica.

Palestras Semestrais
Sao previstas palestras semestrais, para todo o curso, sobre os temas de: Atividades

Complementares, Estagio e Trabalho de Conclusdo de Curso.



Consideragoes Finais
A orientagdo de matricula apresentada € um conteido experimental desenvolvido pelos docentes da
Coordenacao do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet. O objetivo principal deste trabalho
residiu em amparar o processo de escolha do académico para que se tenha melhor proveito do seu
tempo no curso. Espera-se o retorno dos discentes para aprimora-lo.

Coordenagéao do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet
Guarapuava, 2 de fevereiro de 2014.
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1° Periodo

2° Periodo

Matriz Curricular Resumida em Contetidos Abordados

3° Periodo 4° Periodo 5° Periodo 6° Periodo
Rigebra Linear A Programagao para Internet 1 PIT Tecnologia Orientada a Objetos TG0 Estrutura de Dados 2 ED2 Sistemas Distribuidos SD Projeto de Sistemas em Ambiente Internet PSAT
Matrizes SI31A HTML SI32A Classe, objeto, construtores e mensagens SI33A Métodos de busca e de ordenagao SI34A Comunicagao e protocolos de middleware SI35A Testes SI36A
Sistemas lineares 5 css 3 heranga e = doa = Tempo, doe 3 7 ageis 7
Vetores LD e LI Tratamento de imagens para web Abstragdo Tabelas hashing Transagdes distribuidas e controle de concorréncia Bancos de dados no relacionais
Transformagdes lineares 50 esign i 172 Projeto orientado a objetos 312 Introdugéo a teoria dos grafos 312 Replicagéo e consisténcia 22 Tépicos emergentes de web |22 |
Autovalores e autovetores 11 Bibliotecas de componentes 7 UML 11 rvores 1 40 e tolerancia a falhas 9 Integragéo continua 9
% 58 % %6 77 77
Comunicagdo Linguistica CcL Sistemas Operacionais SO Probabilidade e Estatistica PE Linguagem Orientada a Objetos L00 Programagao para Internet 3 PI3 Plano de Negécios PN
Comunicagao oral formal SI318 Estruturagéo de Sistemas Operacionais si32B Estati X Si338 Linguagem Java SI34B Serviet SI35B Plano de negécios x empreendedorismo Si368
ce u statistica descritiva (graficos, tabelas e medidas) . o
Expressao corporal controlada Geréncia de processos e técnicas da 00 JSP e JSF Gestéo do e
o > 4 ¢ . 5 3 o ® 5 : 4 ° 3
Padrdes textuais Geréncia de memdria i Colegbes e genéricos Objeto-Relacional (MOR) Estrutura do plano de negdcios
Leitura 212 Geréncia de entrada e saida | 32 | fors, ngia estatistica 410 Interfaces graficas | 32 | Web Services |22 | Parcerias empresariais 201
Normas da ABNT/UTFPR 9 Sistema de arquivos 1 9 Excegdes e bancos de dados 11 JEE 9 Planejamento financeiro 7
77 9% 77 96 77 58
Organizagao e Arquitetura de Computadores OAC Linguagem Visual LV Tépicos Especiais em Computagao TEC Geréncia e Configuragao de Servigos para Internet | _GCSI Padroes de Projeto PP Programagao para Dispositivos Moveis PDM
2}5‘5"‘35 da numaragéo sis1c Linguagem interpretada sis2¢ Introdugdo & pesquisa e a metodologia cientifica sissc Configuragao de servigos de intranet Siz4c Principios de design Si35C SI36C
igebra Booleana SDK do Android
Representagéo de nimeros inteiros e de ponto 3 JavaScript 3 Normas da ABNT/UTFPR 2 ons 7 MVC e DAQ 7 C raficos Z
P! ¢ P Ajax Etapas de uma pesquisa cientifica Servigos web Padroes GRASP °
flutuante 2/1 JSON 0/3 Fontes de dad feré 1/1 Servi d letrni 2/2 Padrdes GoF 2/2 Eventos e notificagées 2/2
Estruturas bésicas de um computador ) ontes de dados (referéncias) ervigos de correio eletronico | 22 | adrdes Gol Satie
r 7 Introdugao ao PHP 7 e escrita de textos cientificos 5 DMZ e servidores de Intemet 9 Injegao de dependéncia 9 9
Instrugdes e modos de enderecamento
58 58 39 77 77 77
Llnguagem de Programacéo 1 LP1 Estrutura de Dados 1 ED1 Interacdo Humano-CﬂmEutador IHC Analise e Projeto Orientado a Objetos APOO Engenhana de Software ES Gerenciamento de Sistemas de Informacéo GSI
131D Registros e arquivos Si32D Fatores cognitivos Sl33D Q\A:a',“’lggzgieu“’srzg:fg:gzﬁa‘,:g Si34D Ciclo de vida de projetos de software Si3sD Dado, informagéo e conhecimento 836D
Aspectos préticos dos conteddos da disciplina de i Usabil q for Métricas SPT, SIG, SAD, SAE e aplicativos integrados
7 7 2 Projeto da camada de dominio e de 7 7 $ 3
Algoritmos, exercitados em uma linguagem de Ponteiros ko de riscos; 0 eSls
programago. 212 Alocagdo estatica e dinamica de meméria 212 Avaliagao de interfaces ] . . 212 Qualidade de software 212 Gerenciamento de Sls 30
9 Pilhas, filas e listas 9 Construgdo e avaliagao de projeto IHC 5 s itk 9 Ferramentas CASE 9 Comércio eletronico 7
77 77 39 guag < 77 77 58
Algoritmos ALG Fundamentos de Banco de Dados FBD Projeto e Imelemeniagﬁo de Banco de Dados PIBD Geréncia de Banco de Dados GBD Gestao da Qualidade GQ Prcgrama(;éc para Internet 4 Pl4
Tipos de dados BMIINGS a6 de airibuicdo SI31E Dado e informagéo SI32E Normalizagao SI33E Banco de dados distribuidos SI34E Qualidade e influencia no processo SI35E Sistemas de controle de versdo SIB6E
G 3 ¢ Modelo conceitual Algebra e calculo relacional e auditoria Certificagdes de qualidade de software web
Estruturas de controle (condicionais e de 7 s 3 iy 7 3 ¢ 7 o S aas 3 sl 7
ropelivao) o odelo Iogico > e s ransagoes ) 55 érie 9000:2000 6 eploy 75
0] atrizes o cadeias de caracteres Modelo fisico e de consultas Procedimentos e fungdes Gréficos de controle TDD e BDD
. . 9 Introdugao a SQL: DDL 7 Restricoes de integridade 9 Triggers 9 Sistemas de gestao de qualidade 7 REST 9
Procedimentos e fungdes
77 58 77 77 58 77
Informatica na Sociedade IS Fundamentos Matematicos da CcmEu!aQéo FMC Redes de Computadores RC Gestao de Projetos GP. Seguranga e Auditoria SA Organlzacén de EmEresas OE
Aspectos sociais SI3IF Conjuntos SI32F Protocolos e modelos de referéncia SI33F Projetos e suas caracteristicas SI34F Algoritmos de criptografia SI35F Metas de desempenho organizacional SI36F
Etica Funcdes Dominios e dispositivos de redes Estrutura e etapas de um projeto Assinatura e certificagao digital Custos
. 2 5 A v 4 3 4 2
Legislagéo Limites Comutagéo, redundancia e LANS virtuais de riscos VPN C gerencial
Perfil profissional 200 Derivadas S0 Protocolo IP e enderegamento 22 Gestéo de recursos dos projetos 201 e auditoria em redes 212 Avaliagao de estoques e comércio eletronico 212
Mercado de trabalho 5 Integrais 11 Protocolos e algoritmos de 9 Guia PMBOK e rede de atividades 7 & auditoria em des web 9 égi b 9
39 96 39 56 77 77
Empreendedorismo EMP. Comunicagao de Dados CD Programagao para Internet 2 Pz Libras 1 (Optativa) Tibras 1 Trabalno de Conclusao de Curso 1 TCCi Projeto de Redes de Computadores PRC
Empreendedorismo e estratégias de negécios si16 Meios guiados e nao guiados S1326 Servidores de aplicagéo SI33G Linguas de sinais SI34G SI356 Andlise de requisitos SI366
Processo e i 3 doe 30 de sinais > PHP T i 5 50 da proposta, do projeto @ inicio do > Projeto de rede fisica 3
Perfil do empreendedor Modos de doe a MVC Morfologia - Projeto de rede logica
Inovagao e propriedade intelectual 21 Detecgao e corregao de eros 20 22 Sintaxe i desenvolvimento do TCC 2/0 Otimizagdo, geréncia e seguranga 013
Ciclo de vida dos produtos e plano de negécios 7 Protocolos de comunicagao de baixo nivel 5 Banco de dados 9 Semantica 5 38 D 4o de projetos 7
58 39 77 39 72 58
[ Atividades Ct 180 horas
Estagio Curricular Obrigatdrio 400 horas
Legenda
Nome da D\sc\E\lna S\g\a i da COINT
R J Referéncia na Matriz Curicular
TT_| i Total de aulas semanal
Resumo dos contetidos abordados AT/AP. §  Aulas tedricas / praticas semanais
APS | J Atividades Praticas Supervisionadas (semestral)
CHT | J Carga hordria total (semestral)
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