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PRE-REQUISITO Fundamentos de Programacéo

EQUIVALENCIA

OBJETIVOS

Apresentar ao aluno as bases de algoritmos e estruturas de dados e as técnicas de resolugdo de problemas.
Ao final da disciplina o aluno sera capaz de em face de um problema, escolher a melhor estrutura de dados e
algoritmo para soluciona-lo em relagéo a tempo de desenvolvimento, complexidade computacional e espacial.

EMENTA

Definicao de tipos abstratos de dados (TAD), implementagéo de tipos de dados: vetores, cadeias de caracteres,
conjuntos e registros. Programacao estruturada. Recursividade: aplica¢des, considera¢cdes sobre desempenho
e uso de memoéria. Exemplos classicos. Listas estaticas: simplesmente encadeadas, duplamente encadeadas e
circulares. Alocacdo dindmica de memoria (uso de ponteiros tipados e genéricos). Listas dinamicas:
simplesmente encadeadas, duplamente encadeadas e circulares. Pilhas e Filas (estaticas e dinamicas).
Aplicagcdes sobre pilhas: notagdo reversa polonesa. Listas, pilhas e filas generalizadas (utilizando TAD).
Construgdo de bibliotecas para estruturas de dados. Algoritmos de ordenacdo e pesquisa. Matrizes esparsas:
conceito, implementacdao com listas ligadas. Tabela HASH. Organizagdo de arquivos. Sequencial, direto,
conceito de indexagao de arquivos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

ITEM EMENTA CONTEUDO
Definigéo de tipos abstratos de dados (TAD), | Tipos abstratos de dados e sua representagdo em
1 implementagao de tipos de dados: vetores, C. Vantagem em comparagéo com tipos simples.
cadeias de caracteres, conjuntos e registros. Operacoes possiveis.
Programaco estruturada. Recursividade: Organizagado de programa na forma de fungdes
aplicagdes, consideraces sobre simples, reuso de cddigo, fungdes recursivas,
desempenho e uso de memoéria. Exemplos vantagens da recursividade e suas implicagdes no
° classicos. tempo de ~processamento e no uso de memoria
RAM. Nogbes de passagem de parametros em C,
empilhamento de parametros, enderego de retorno
e informagbes relevantes para recursividade.
Exemplos de algoritmos iterativos e recursivos.
Listas estaticas: simplesmente encadeadas, | Organizacéo de informagéo sob a forma de uma
duplamente encadeadas e circulares. lista, como acessa-la, localizagdo do primeiro
3 elemento, elemento seguinte, ultimo. Inser¢cdes de
elementos na lista, eliminacdo de elementos, listas
simples, duplas e circulares. Trabalho sobre listas
4 Alocagao dinamica de meméria (uso de Recapitulagédo de listas estaticas, problemas das
ponteiros tipados e genéricos). Listas listas estaticas. Alocacdo dindmica de memodria,
dinamicas: simplesmente encadeadas, diagrama de memdria de um computador,




duplamente encadeadas e circulares. Pilhas e | ponteiros para tipos simples de dados, ponteiros
Filas (estaticas e dinamicas). genéricos, liberacdo de memdria, implementacao
de listas simples, duplas, circulares, pilhas, filas,
exemplos e exercicios.

Aplicagdes sobre pilhas: notacdo reversa Criagdo de conjunto de fungbes para realizar
polonesa. Listas, pilhas e filas generalizadas | operagées sob pilhas, listas e filas genéricas
5 (utilizando TAD). usando tipos abstratos de dados. Exemplos de
problemas que utilizam estas estruturas de dados.
Notagdo reversa polonesa e sua conversao para

notacao normal, interpretacéo de expressoes.
Construcéo de bibliotecas para estruturas de | Criagéo de bibliotecas em C utilizando as funcgGes
dados. implementadas para trabalhar sobre as estruturas
6 de dados listas, filas e pilhas (genéricas). Criagéo

de arquivos objetos, linkagem estatica, makefile,
programagdo em C com varios modulos e
possivelmente varios desenvolvedores.

A|goritmos de ordenacéo e pesquisa_ Algoritmos classicos sobre ordenagao e pesquisa
de elementos simples (inteiros, palavras, numeros

reais) e usando tipos abstratos de dados. Analise
7 elementar sobre os algoritmos estudados em
relacdo a sua complexidade de implementacéo e
complexidade computacional. Comparagdo de
desempenho utilizando simulagéo.

Matrizes esparsas: conceito, implementacdo | Definicdo de matrizes esparsas, localizagéo de

8 com listas ligadas. elementos e insercao de elementos.
Implementacédo em C usando listas ligadas.

Tabela HASH. Definigdo de uma tabela hash, fun¢do de hashing e

9 tratamento de colisdes. Questdes sobre tempo de

pesquisa e inser¢do no melhor caso/pior caso.

Organizacao de arquivos. Seqiiencial, direto, | Funcionamento de um sistema de gerenciamento
conceito de indexagéo de arquivos. de arquivos. Implementagdo de arquivos das
formas sequencial, direto. Questbes de tempo de
acesso € requisitos de hardware necessarios.
Conceito de indexagdo, chave, pesquisa e
eliminacao de elementos de um arquivo.

10

PROCEDIMENTOS DE ENSINO

AULAS TEORICAS
Aulas ministradas em sala de aula, nas quais a énfase esta em explicagbes conceituais.

AULAS PRATICAS

Aulas centradas na realizagdo de atividades praticas pelos alunos com supervisdo, orientagdo e auxilio do
professor; aulas em que o professor realiza a resolugdo tutorada de exercicios (o professor conduz a
resolugcao que € acompanhada pelos alunos); aulas em que o professor exemplifica a resolugao de exercicios.
As aulas praticas incluem aulas de laboratério que sao realizadas em ambientes especificos em que ha uso
de equipamentos e materiais que permitem a experimentacao.

ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS

Atividades académicas desenvolvidas sob a orientacdo, supervisédo e avaliagdo de docentes e realizadas
pelos discentes em horarios diferentes daqueles destinados as atividades presenciais (aulas teéricas e aulas
praticas). Estas atividades incluem: estudos dirigidos, trabalhos individuais, trabalhos em grupo,
desenvolvimento de projetos, atividades em laboratdrio, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos de
casos, seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras. Devera ser dada énfase a
realizacao de atividades em grupo que envolva pesquisa e seja interdisciplinar.




PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO

Considerar-se-a aprovado na disciplina, o aluno que tiver frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco
por cento) e Nota Final igual ou superior a 6,0 (seis), consideradas todas as avaliagdes previstas no inicio do
semestre.

No caso do aluno perder alguma avaliagéo presencial e escrita, por motivo de doenga ou forga maior, podera
requerer uma unica segunda chamada por avaliagédo, no periodo letivo. O requerimento deve ser protocolado
no Departamento de Registros Académicos dentro do prazo estabelecido pelo regulamento da UTFPR, a
prova sera aplicada apds o deferimento. Para a prova de segunda chamada o professor definira os contetdos
e a data da avaliagao.

REFERENCIAS

Referéncias Basicas:
¢ SZWARCFITER, Jayme Luiz, Estruturas de dados e seus algoritmos , 3. ed., 2010.

e SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacgao. 4 ed. Porto Alegre: Bokman, 2000.
e SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacgao. 5 ed. Porto Alegre: Bokman, 2003.

* MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C: Curso Completo - Médulo 2. Sao Paulo,
Makron: 2001.

Referéncias Complementares:
e VELOSO, Paulo A. S. Estruturas de Dados. Rio de Janeiro, Campus: 1985.

e VILLAS, Marcos Vianna. Estrutura de Dados: Conceitos e Técnicas de Implementagao. Rio de Janeiro,
Campus: 1993.

* PEREIRA, Silvio do Lago. Estrutura de Dados Fundamentais: Conceitos e Aplicagdes. 12. ed. Sdo
Paulo, Erica: 2008.

e SILVA, Osmar Quirino. Estrutura de Dados e Algoritmos Usando C: Fundamentos e Aplicagoes. Rio
de Janeiro, Ciéncia Moderna: 2007.

* LAUREANO, Marcos. Estrutura de Dados com Algoritmos e C. Rio de Janeiro, Brasport: 2008.

* MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C: curso completo - médulo 1. Sdo Paulo:
McGraw-Hill, 2001.

IBPI. Estruturas de dados com Pascal. Rio de Janeiro, IBPI Press: 1993.

ORIENTACOES GERAIS

As datas das avaliagdes, exceto as de segunda chamada, serdo estabelecidas em sala de aula no inicio do
semestre.

O uso de aparelhos celulares deve ser feito somente fora de sala de aula. A utilizacdo de notebook apenas em
caso de necessidade em atividades da disciplina.

Professor da disciplina Coordenador do Curso
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