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Analise e Projeto de Sistemas AP25CP 59

PRE-REQUISITO Algoritmos e Estrutura de Dados 1.
EQUIVALENCIA

OBJETIVOS

e Identificar, analisar, projetar e especificar sistemas, produtos e processos com base em conhecimentos €
técnicas de andlise e projeto de sistemas com base no paradigma da Orientacao a Objetos.

e Compreender os conceitos de sistemas e de andlise de sistemas e sua importancia no desenvolvimento

de sistemas computacionais.

Conhecer e identificar modelos de ciclo de vida de software.

Compreender as etapas do processo de desenvolvimento de software.

Conhecer os paradigmas de andlise e projeto de sistemas.

Compreender os principais conceitos de Orientacao a Objetos.

Classificar requisitos de software e conhecer os processos da engenharia de requisitos de forma a

identificar, formular e resolver problemas de engenharia seguindo o paradigma da Orientacdo a Objetos.

e Aprender as ferramentas de andlise e projeto de sistemas a fim de realizar a especificacao e modelagem
de sistemas orientados a objetos.

e Estudar aspectos das linguagens de modelagem, processos e atividades, atores e recursos.

o Aplicar técnicas de modelagem e documentagdo visando desenvolver a comunicagéo eficiente de
solugdes para problemas de engenharia, tanto na forma escrita quanto grafica.

EMENTA

Conceitos e paradigmas de Andlise e Projeto de Sistemas. Modelos de ciclo de vida de software: requisitos,
andlise, projeto, arquitetura, implementacdo, implantagdo, testes, manutengdo e descontinuidade.
Ferramentas de Andlise e Projeto de Sistemas. Modelagem e documentagédo de sistemas: linguagens de
modelagem, processos e atividades, atores, recursos, modelos de artefatos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

ITEM EMENTA CONTEUDO
Conceitos e paradigmas de Andlise e | Conceitos fundamentais de sistemas e sistemas
Projeto de Sistemas. de informacdo, caracteristicas dos sistemas,

componentes, visao sistémica.

Histérico da engenharia de software. Definicao de
andlise e projeto de sistemas.

2 Modelos de ciclo de vida de software: | Conceito de processo, processo de




requisitos, andlise, projeto, arquitetura, | desenvolvimento de software.
implementacgao, implantacao, testes,

manutencao e descontinuidade. Etapas do processo de desenvolvimento de

software e modelos de ciclo de vida.
Processo Unificado de desenvolvimento de
software.

Engenharia de requisitos: conceito e classificagao
de requisitos, processos de definicao de
requisitos, técnicas de coleta de requisitos, analise
de requisitos e documentagéo.

Paradigma estruturado e orientado a objetos.
Conceitos da Orientacao a Objetos.

Ferramentas de Andlise e Projeto de | Apresentacdo de ferramentas CASE (Computer-
3 Sistemas. Aided Software Engineering).

Introducdo a UML, Diagramas: de atividade de
estado, de casos de uso, de objetos, de classes,
mapeamento objeto-relacional, de sequéncia e
colaboragéo.

Modelagem e documentacdo de sistemas:
linguagens de modelagem, processos e
4 atividades, atores, recursos, modelos de

artefatos. Documentos gerados pela engenharia de

requisitos e seus elementos: Documento de
Especificacdo de Requisitos.

PROCEDIMENTOS DE ENSINO

AULAS TEORICAS
Aulas ministradas em sala de aula, nas quais a énfase esta em explicagdes conceituais.

AULAS PRATICAS

Aulas centradas na realizagao de atividades praticas pelos alunos com supervisao, orientacdo e auxilio do
professor; aulas em que o professor realiza a resolugéo tutorada de exercicios (o professor conduz a
resolugéo que € acompanhada pelos alunos); aulas em que o professor exemplifica a resolugao de
exercicios. As aulas praticas incluem aulas de laboratério que séo realizadas em ambientes especificos em
que ha uso de equipamentos e materiais que permitem a experimentagao.

ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS

Atividades académicas desenvolvidas sob a orientacao, supervisao e avaliagao de docentes e realizadas
pelos discentes em horarios diferentes daqueles destinados as atividades presenciais (aulas teéricas e
aulas praticas). Estas atividades incluem: estudos dirigidos, trabalhos individuais, trabalhos em grupo,
desenvolvimento de projetos, atividades em laboratorio, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos
de casos, seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras. Devera ser dada énfase a
realizacdo de atividades em grupo que envolva pesquisa e seja interdisciplinar.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Considerar-se-a aprovado na disciplina, o aluno que tiver frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e
cinco por cento) e Nota Final igual ou superior a 6,0 (seis), consideradas todas as avaliagdes previstas no
inicio do semestre.

No caso do aluno perder alguma avaliacao presencial e escrita, por motivo de doenca ou forgca maior,
podera requerer uma Unica segunda chamada por avaliagao, no periodo letivo.

O requerimento deve ser protocolado no Departamento de Registros Académicos dentro do prazo
estabelecido pelo regulamento da UTFPR, a prova sera aplicada apés o deferimento. Para a prova de
segunda chamada o professor definira os contelidos e a data da avaliagao.
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ORIENTACOES GERAIS

As datas das avaliagdes, exceto as de segunda chamada, serdo estabelecidas em sala de aula no inicio do
semestre.

O uso de aparelhos celulares deve ser feito somente fora de sala de aula. A utilizacdo de notebook apenas
em caso de necessidade em atividades da disciplina.
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