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PRE-REQUISITO Analise e Projeto de Sistemas - AP25CP

EQUIVALENCIA

OBJETIVOS

Fornecer ao aluno as bases da Engenharia de Software como instrumento diferencial na producgéo de
software com a melhor qualidade possivel. Definir a Engenharia de Software e explicar sua importancia.
Discutir os conceitos de produto de software e processo de software.

Entender a producdo de software como um processo passivel de controle visando qualidade e
produtividade.

Compreender o processo completo de desenvolvimento de software, de forma que o aluno possa
utilizar metodologias, ferramentas e técnicas para tornar a atividade de software mais produtiva,
aumentando a qualidade de produto entregue ao usuério final.

EMENTA

Introducdo & Engenharia de Software; Modelos de Ciclo de Vida de Software; Produto de Software;
Técnicas de Levantamento de Requisitos; Estudo de Viabilidade; Especificacdo de Sistemas de Software
utilizando Paradigmas de Analise e Projeto de Sistemas; Gerenciamento do Tempo; Métricas de Software;
Introducao a Geréncia de Projetos; Qualidade de Software; Gerenciamento de Riscos; Testes e Revisdo de
Software; Implantacdo de Software; Manutencdo de Software.

CONTEUDO PROGRAMATICO

ITEM EMENTA CONTEUDO
Introducdo a Engenharia de Software. Conceitos fundamentais de sistemas e sistemas de
informacao, caracteristicas dos  sistemas,
1 componentes, visao sistémica.

Histérico da engenharia de software. Definicdo de
andlise e projeto de sistemas.

Modelos de Ciclo de Vida de Software; Conceito de processo, processo de
Produto de Software; Técnicas de desenvolvimento de software.
Levantamento de Requisitos; Etapas do processo de desenvolvimento de
> software e modelos de ciclo de vida.
Engenharia de requisitos: conceito e classificacédo
de requisitos, processos de definicdo de requisitos,
técnicas de coleta de requisitos, analise de
requisitos e documentacao.
Estudo de Viabilidade; Especificacdo de : »
Sistemas de Software utilizando Conceituacdo de padrbes de codificacdo de um
3 Paradigmas de Andlise e Projeto de software; Aplicacdo de métricas de software.

Sistemas; Gerenciamento do Tempo;
Métricas de Software;

4 Introducao a Geréncia de Projetos; Planejamento e gerenciamento de projetos;




Qualidade de Software; Gerenciamento de | Estudo de padrdes de testes e manutencdo de
Riscos; Testes e Revisao de Software; software; Estudo sobre qualidade de software e
Implantacdo de Software; Manutencgdo de gerenciamento de riscos.

Software.

PROCEDIMENTOS DE ENSINO

AULAS TEORICAS
Aulas ministradas em sala de aula, nas quais a énfase esta em explicagbes conceituais.

AULAS PRATICAS

Aulas centradas na realizacao de atividades préticas pelos alunos com superviséo, orientacao e auxilio do
professor; aulas em que o professor realiza a resolugéo tutorada de exercicios (o professor conduz a
resolucao que é acompanhada pelos alunos); aulas em que o professor exemplifica a resolucédo de
exercicios. As aulas praticas incluem aulas de laboratério que séo realizadas em ambientes especificos

em que ha uso de equipamentos e materiais que permitem a experimentagao.

ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS

Atividades académicas desenvolvidas sob a orientacé@o, superviséo e avaliacdo de docentes e realizadas
pelos discentes em horarios diferentes daqueles destinados as atividades presenciais (aulas tedricas e
aulas praticas). Estas atividades incluem: estudos dirigidos, trabalhos individuais, trabalhos em grupo,
desenvolvimento de projetos, atividades em laboratério, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos
de casos, seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras. Devera ser dada énfase a
realizacdo de atividades em grupo que envolva pesquisa e seja interdisciplinar.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Considerar-se-a aprovado na disciplina, o aluno que tiver freqiiéncia igual ou superior a 75% (setenta e
cinco por cento) e Nota Final igual ou superior a 6,0 (seis), consideradas todas as avaliagdes previstas no
inicio do semestre.

No caso do aluno perder alguma avaliagcdo presencial e escrita, por motivo de doenca ou forca maior,
podera requerer uma Unica segunda chamada por avaliagdo, no periodo letivo.

O requerimento deve ser protocolado no Departamento de Registros Académicos dentro do prazo
estabelecido pelo regulamento da UTFPR, a prova sera aplicada apés o deferimento. Para a prova de
segunda chamada o professor definira os contelidos e a data da avaliagao.

REFERENCIAS

Referencias Basicas:

¢ PRESSMAN, Roger S, Engenharia de Software. 1.ed. S&o Paulo. Makron Books. 1994

o KERZNER, Harold. Gestao de projetos: as melhores préticas. Porto Alegre: Bookman, 2002.
e SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 82 ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2007.

Referéncias Complementares:

e PAULAFILHO, W. de P., Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. 1.ed. Rio de
Janeiro. LTC. 2001

e ROCHA, A.R.C. et al, Qualidade de Software Teoria e Pratica. 1.ed. Sdo Paulo. Prentice Hall, 2001.

e FERNANDES, A. A, Geréncia de software através de métricas: garantindo a qualidade do
projeto, processo e produto. 1.ed. Sdo Paulo. Atlas, 1995.

e STAA Arndt Von et al. Engenharia de Software com CMM. 1.ed. Rio de Janeiro. Brasport, 1998.

e REZENDE, D. Alcides, Engenharia de Software e Sistemas de Informacgéo. 1.ed. Rio de Janeiro.
Brasport, 1999.

ORIENTACOES GERAIS

As datas das avaliacdes, exceto as de segunda chamada, serdo estabelecidas em sala de aula no inicio
do semestre.

O uso de aparelhos celulares deve ser feito somente fora de sala de aula. A utilizag&o de notebook apenas
em caso de necessidade em atividades da disciplina.

Assinatura do Professor Assinatura do Coordenador do Curso




