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DISCIPLINA/UNIDADE CURRICULAR CODIGO CARGA HORARIA (aulas)
Desenvolvimento de Aplicativos DA28CP AT | AP |APS| AD |APCC| Total
para Dispositivos Moveis 17| 51 | 04 | 00 00 72

AT: Atividades Tedricas, AP: Atividades Praticas, APS: Atividades Praticas Supervisionadas, AD: Atividades a Distancia, APCC:
Atividades Praticas como Componente Curricular.

PRE-REQUISITO

Programagéao Orientada a Objetos.

EQUIVALENCIA

OBJETIVOS
Conhecer os conceitos, as tecnologias e os modelos fundamentais da computagéo movel.

Compreender os mecanismos, protocolos e metodologias usadas no desenvolvimento de software para
dispositivos moveis.
Implementar aplicagdes de computagcao movel, integrando-as entre si e com sistemas de informagao.

EMENTA
Computacao ubiqua: histérico, conceitos, infraestrutura e aplicagoes.

Dispositivos méveis e robds: tipos, aplicagcdes, modelo de desenvolvimento de software, componentes
visuais, interacdo com usuario, comunicacao sem fio e persisténcia de dados.

Integracao entre dispositivos moéveis com sistemas de informacgao: utilizacdo de servigos web, protocolos de
comunicacao, gerenciamento remoto de recursos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

ITEM

EMENTA

CONTEUDO

Computacao ubiqua: histérico,
conceitos, infraestrutura e aplicagées.

Conceitos da programacao para dispositivos méveis e robés;
Computacao ubiqua; Oportunidades de negécio; Recursos
disponiveis nos dispositivos moveis; Tipos de robos e
plataformas para desenvolvimento.

Dispositivos moveis e robds: tipos,
aplicagoes, modelo de
desenvolvimento de software,

Desenvolvimento de aplicagbes para dispositivos méveis e
robos; Ciclo de vida de uma aplicacao; Visao geral dos
componentes visuais para os dispositivos; Utilizacdo de

2 |componentes visuais, interacdo com|sensores, motores; display e auto-falantes; Tipos de
usuario, comunicacdo sem fio elinteracdo entre os dispositivos e o usuario; Ambientes de
persisténcia de dados. desenvolvimento de software; Comunicagédo wireless;

Persisténcia de dados utilizando arquivos e banco de dados.
Integragdo entre dispositivos moveis|Tecnologias para comunicagdo sem fio, desenvolvimento de
com sistemas de informagao:|protocolos para comunicacdo; Recuperagdo remota de

3 utilizacdo de servigos web, protocolos|informagdes, acionamento remoto de recursos;

de comunicagao,
remoto de recursos.

gerenciamento

Conectividade com servidores remotos utilizando servigos
web; Utilizacdo de recursos em banco de dados remotos;

Técnicas de debug distribuido.




PROCEDIMENTOS DE ENSINO

AULAS TEORICAS
Aulas ministradas em sala de aula, nas quais a énfase esta em explicagdes conceituais.

AULAS PRATICAS

Aulas centradas na realizacao de atividades praticas pelos alunos com supervisao, orientagao e auxilio do
professor; aulas em que o professor realiza a resolugao tutorada de exercicios (o professor conduz a
resolucao que é acompanhada pelos alunos); aulas em que o professor exemplifica a resolucao de
exercicios. As aulas préticas incluem aulas de laboratério que sao realizadas em ambientes especificos
em que ha uso de equipamentos e materiais que permitem a experimentagao.

ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS

Atividades académicas desenvolvidas sob a orientacdo, supervisdo e avaliagdo de docentes e realizadas
pelos discentes em horarios diferentes daqueles destinados as atividades presenciais (aulas tedricas e
aulas praticas). Estas atividades incluem: estudos dirigidos, trabalhos individuais, trabalhos em grupo,
desenvolvimento de projetos, atividades em laboratério, atividades de campo, oficinas, pesquisas, estudos
de casos, seminarios, desenvolvimento de trabalhos académicos, dentre outras. Devera ser dada énfase a
realizacdo de atividades em grupo que envolva pesquisa e seja interdisciplinar.

PROCEDIMENTOS DE AVALIAGCAO

Considerar-se-a aprovado na disciplina, o aluno que tiver frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e
cinco por cento) e Nota Final igual ou superior a 6,0 (seis), consideradas todas as avaliacoes previstas no
inicio do semestre.

No caso do aluno perder alguma avaliagdo presencial e escrita, por motivo de doenca ou forga maior,
podera requerer uma Unica segunda chamada por avaliagdo, no periodo letivo. O requerimento deve ser
protocolado no Departamento de Registros Académicos dentro do prazo estabelecido pelo regulamento da
UTFPR, a prova sera aplicada ap6s o deferimento. Para a prova de segunda chamada o professor definira
0s conteldos e a data da avaliagao.

REFERENCIAS

Referéncias Basicas:

e LEE, V. SCHNEIDER, H. SCHELL, R. Aplicacdoes mdveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento.
Sao Paulo: Ed. Pearson Education do Brasil, 2005. 6

e MUCHOW, J. W. Core J2ME — Tecnologia e MIDP. 12 Ed. Sao Paulo: Makron Books, 2004. 8

e DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. (Autor). Java, como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2005. 8

Referéncias Complementares:

e TAURION, Cezar. Internet mével: tecnologias, aplicacdes e modelos . Rio de Janeiro: Campus, 2002.
HENDRICKS, Mack et al. Profissional Java Web Services. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2002.
FROST, M. Aprendendo WML & WMLScript. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java 2. Sdo Paulo: Makron, 2001.

ROGERS, R. LOMBARDO, J. MEDNIEKS. Z. MEIKE, B. Desenvolvimento de aplicacoes Android:
Programacao o SDK do Google. Novatec, 2009.

ORIENTACOES GERAIS

As datas das avaliacdes, exceto as de segunda chamada, serao estabelecidas em sala de aula no inicio
do semestre.

O uso de aparelhos celulares deve ser feito somente fora de sala de aula. A utilizagdo de notebook apenas
em caso de necessidade em atividades da disciplina.

Assinatura do Professor Assinatura do Coordenador do Curso




